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Korszer( szoftverfejlesztoi tanfolyamok

Java SE szoftverfejleszto tanfolyam

A szakmai modul részletes tematikaja
1-4. 6ra: Bevezetés, telepités

= Alapvet6 kdzOs szokincs kialakitasa nyelvfliggetlen és Java nyelvtél figgd fo-
galmak attekintésével

=  Kozodsen telepitjuk és konfiguraljuk a Java fejlesztéshez sziikséges szoftvereket
(JDK, NetBeans)

= Sajat gyakorléprojektben irunk HelloVvilag-ot

= Ismerkediink primitiv adattipusokkal, valtozékkal, miveleteik- | “Hello World”
kel, operandusokkal és operatorokkal, véletlenszam genera-
torral ~

= Elkdvetunk néhany tipikus szintaktikai és szemantikai hibat

= Megbeszéljuk hogyan hasznos tanulni és gyakorolni a 16. oraig

5-8. ora: Vezérlési szerkezetek

Hasznalunk strukturalis épitéelemeket (szekvencia, szelekcid
(if, switch), iteracio (for, while, do while)) és kombinal-
juk, egymasba agyazzuk ezeket
= Egyszer( algoritmusokat kédolunk, teszteliink (hémérséklet/va-
luta konvertald, testtdmegindex, végjeles adatfeldolgozas)
= Lépésszamra optimalizalunk
(Euler feladata, Fibonacci sorozat, primszamok)
= Hazi feladatot adunk

Kozben
= Online konzultacion megbeszéljik a hazi feladattal kapcsolatos kérdéseket

= Online szintfelmérd teszt kitoltése a bevezetés, telepités és vezérld szerkezetek
témakdrokbdl (JavaSE-Tesztl)
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9-12.

ora: Metodusok, rekurzio

Online szintfelméré teszt tapasztalatainak 6sszefoglalasa roviden

Hosszabb forraskddokat tobb részre osztunk, igényt teremtliink metédusok keé-
szitésere

Eljarasokat, fuggvényeket tervezink, készitink, paraméterezunk, tesztelink
koncepcionalisan Uj feladatokkal és néhany korabbi

feladat ujragondolasaval F1n(a) b
Készitink tulterhelt metédusokat e P o P
Validaljuk az inputot beolvasé metodus-
sal

Megismerjuk a rekurzi6 lehetéségeit

fib(2) fib(1)  fib(1) fib(e)  fib(1) fib(8)

£ib(1) fib(8)

13-16. 6ra: Tombok

Igényt teremtlnk — rovid tavu emlékezetként — tomeges adatok tarolasara
Tomb adatszerkezetet kezdlnk el hasznalni

Deklaralunk, feltoltink, kiiratunk, feldolgozunk tdmboket, azaz konstrukcios és
szelekcios miveleteket hasznalunk .
Komplexebb algoritmusokat kddolunk, tesztellink  Fistindex (atndex &)
(kockadobas, lottdszelvény tobbféleképpen) ] 125 456 7\s o—nes
Megismeriink néhany rendezési algoritmust AAAEEEEE (8

Hazi feladatot adunk T Mk

Kozben

Online konzultacidon megbeszéljuk a hazi feladattal kapcsolatos kérdéseket
Online szintfelmérd teszt kitoltése a metddusok, rekurzid és tombok témako-
rokbdl (JavaSE-Teszt2)

17-20. éra: Objektumorientalt programozas, 1. rész

Online szintfelméré teszt tapasztalatainak 6sszefoglalasa roviden

Igényt teremtunk sajat adattipusok + muveleteik megvaldsitasara, azaz osz-
talyok és objektumok készitésére

Az objektumorientalt programozashoz kot6dé alapfogalmakat ismertetjik, in-
nentdl kiegészul a szakmai szokincs és masképpen gondolkodunk

Egyszerli modelleket készitiink (tengerimalac, haromszdg)

Megismerjuk az UML jel6lésrendszer alapelemeit [Ootect ]

Kozos, élményszerd, inkrementalis fejlesztési fo- = =1 1
lyamat soran bemutatjuk az egységbezaras, latha- "L = ——
tosag, felelésség lehetdségeit és korlatait \_’,
Irunk konstruktorokat és kivételt dobunk, ha prob- I FIL
léma mertil fel a paraméterek ellenérzése soran .
Feluldefinidlunk Object 6sosztalytol 6rokolt me-

todusokat (toString (), equals())

Implementalunk interfészt (Comparable)

Megbeszéljuk hogyan hasznos tanulni és gyakorolni a tovabbiakban
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21-24. 6ra: Objektumorientalt programozas, 2. rész

= Beépitett hasznos osztalyok funkcidival ismerkedunk (dsszetett adattipusok
szemléletben) a java.lang €s java.util csomagokbdl

= Csomagoloosztalyok: 6sszehasonlitas, konverzié

= Szdvegkezelés: String, StringBuilder, StringBuffer, regularis kifeje-
zések, szdvegformazas

= Datumkezelés: UTC, Date, Calendar, GregorianCalendar, idémérés, da-
tumformazas, id6zénak, lokalizacio, i18n

= Felsorolt adattipus lehet6ségei

= Akeletkez6 vagy altalunk dobott kivételeket elkapjuk, reagalunk rajuk, kezeljik,
ismerkedlnk a lehetéségekkel (try, catch, finally)

= Igényt teremtunk arra, hogy tomb helyett kollekcidkat hasznaljunk

= Megismerjuk a kollekcié keretrendszer gyak-
ran hasznalt interfészeit (List, Set, Map),
osztalyait (ArrayList, LinkedList, Hash- S
Set, TreeSet, HashMap, TreeMap), szolgal- e
tatasait

» Kollekciok felhasznalasaval tervezink, kédo-
lunk, tesztelink koncepcionalisan uj feladatok- |
kal és néhany korabbi feladat ujragondolasa-

<<interfaces>
ConcurrentMap<K,V>

<<interfaces>
SortedMap<K,V>

terf terf terf
Set<E> List<E> Queue<E>

val, ujra konstrukcids és szelekcios miivelete- &
ket hasznalunk, megismerjik a Stream API

szolgaltatasait
25-28. 6ra: Objektumorientalt programozas, 3. rész

= Tovabbi fogalmak bevezetésével mélyitjik OO ismereteinket: 6roklédés, poli-

morfizmus
= Készitlink sajat kivételosztalyokat GErwwma— (™ Creator
= Hasznalunk sajat tervezési interfészeket, belsd osz- fmv_Me,t]hodﬂ
talyokat 1 -
»  Oroklédéssel modelleziink altalanositast és speciali-
'l 2 k h 2 H k Concrete Product (i G
zalast .(ponto , haromszoge )_ . « - -~ T foctoryMethod)
= Generikus kollekcidkkal és sajat objektumokkal vég- -

zunk muveleteket
= Egyszerlibb tervezési mintakkal ismerkedunk: singleton, factory, iterator
= Lambda kifejezéseket és funkcionalis mlveleteket hasznalunk
= Hazi feladatot adunk

Kozben
= Online konzultacion megbeszéljik a hazi feladattal kapcsolatos kérdéseket

= Online szintfelmérd teszt kitdltése az objektumorientalt programozas témakor-
bél (JavaSE-Teszt3)
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29-32. ora: Grafikus felhasznaloi felluilet, 1. rész

= Online szintfelméré teszt tapasztalatainak 6sszefoglalasa roviden

= Attekintjiik a GUI épitésének lehetéségeit Swing, FX és HTML/CSS/JavaScript
alapokon

= Tervezlink és épitlink ablakokat, egyszerli komponenseket hasznalunk hozza:
JFrame, JButton, JTextField, JCheckBox, JRadioButton, JComboBox

= |gény teremtunk: az eddigi algoritmusvezérelt programozasrol térjunk at az ese-
meényvezeérelt programozasra

= Egyszerlibb eseményeket figyeltetiink, reagalunk: akcié-, billentyl-, egér-, kom-

ponens-, ablakesemények
33-36. ora: Grafikus felhasznaldi felilet, 2. rész
= Tovabbi tervezési mintakkal ismerkedunk: observer, [|smmsm: e
MVC — model-view-controller “ MQ oo

« Osszetett fellletet épitlink: meniikezelés, beépitett és sajat parbeszédablakok,
input validalas, Look and Feel

» Osszetett komponenseket hasznalunk: JList, JTree, JTable

=  UML-ben bemutatjuk egy MVC alapu, tobbrétegl alkalmazasok tervezésének
lehetdségeit, tipushibait

= Egyszerl grafikus jatékprogramot tervezink, tesztelink (példaul: parkereso,
tilitoli, szinkitalalé, aknakeresd)

= Hazi feladatot adunk

Kozben

= Online konzultacion megbeszéljik a hazi feladattal kapcsolatos kérdéseket
= Online szintfelméré teszt kitdltése a grafikus felhasznaléi felllet témakorbdl
(JavaSE-Teszt4)

37-40. 6ra: Fajlkezelés, 1. rész

= Online szintfelméré teszt tapasztalatainak 6sszefoglalasa réviden

= Igényt teremtunk: térjunk at a rovid tava emlékezetrél hosszabb/hosszu tavu
emlékezetre

» Attekintjik a java.io, java.nio csomag szolgaltatasait

= Konfiguraciés fajlokkal dolgozunk (properties)

= Megismerjik a szdvegfajlok (ixt, csv) kezelésének maodjat

Serialization

OBJECT STREAM

41-44. 6ra: Fajlkezelés, 2. rész — /-
= Felfedezziik az objektumfolyamok lehet6ségeit, korlatait
= Szerializaciés engedélyt adunk és sajat gyartasu objektumokat irunk dat fajlba
és vissza is olvassuk azokat
= Tomdritett fajlokat kezellink (zip, gzip)
= Excel fajlokat kezelunk (xIs, xlsx)
= Hazi feladatot adunk
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Kozben

= Online konzultacion megbeszéljik a hazi feladattal kapcsolatos kérdéseket
= Online szintfelmér6 teszt kitoltése a fajlkezelés témakorbdl (JavaSE-Teszth)

45-48. ora: Adatbazis-kezelés JDBC alapon, 1. rész

= Online szintfelméré teszt tapasztalatainak 6sszefoglalasa roviden
= Igényt teremtlnk: térjunk at hagyomanyos fajlkezelésrél adatbazis-kezelésre
= Megismerjik a JDBC alapu adatbazis-kezelés

alapvet6 fogalmait és a CRUD miveleteket R

= Attekintjiikk az Oracle HR minta sémajat ot —

= Telepitjuk az Oracle adatbazis-szervert és kon- i ’a\g |-
figuraljuk webes fellletén keresztll (( ‘

= SQL alapozast kdvetéen kisérletezink néhany <> l ikl
SELECT paranccsal és kozben megbeszéljuk a g‘_/’J

tipikusan elkerllendd hibakat
= Attekintjuk a driver-fuggetlen és driver-fligg6 lehetéségeket a java.sqgl és az
oracle.jdbc.driver csomagokban

49-52. 6ra: Adatbazis-kezelés JDBC alapon, 2. rész

= Folytatjuk az SQL alapozast és kisérleteziink parancsokkal: INSERT, UPDATE,
DELETE

= Java MVC alapu kliensalkalmazast fejlesztiink, amely Oracle HR sémara épit
és egyszeri DAO karbantartast végez el

= Megbeszéljik az online vizsgafeladat kdvetelményeit és értékelésének szem-
pontjait

Kozben

= Online szintfelmér6 teszt kitdltése az adatbazis-kezelés JDBC alapon témakor-
bdl (JavaSE-Teszt6)

= Online vizsgafeladat megoldasa és bekuldése értékelésre

= Online konzultacidon megbeszéljuk az online vizsgafeladattal kapcsolatos kérdé-
seket és ravezetd (nem konkrét) segitséget biztositunk

53-56. 6ra: Osszefoglalas

= Online szintfelméré teszt tapasztalatainak 6sszefoglalasa roviden

= Online vizsgafeladat tapasztalatainak 6sszefoglalasa

= Online vizsgafeladat egy megoldasanak részletes megbeszélése: Iépések, ré-
tegek, funkcidk, ellendrzési/tesztelési lehetdségek, hibakeresés, tipikus problé-
mak

« Ertékel® kérddiv kitdltése

= Tanusitvanyok atadasa
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Az orientalé modul részletes tematikaja

1-4.

5-8.

ora: Programozasi tételek

Kategorizaljuk és csoportositjuk a gyakran el6fordulé tipusfeladatokat

Elemi programozasi tételek: sorozatszamitas, eldontés, kivalasztas, (linearis)
keresés, megszamolas, széls6érték kivalasztas

Osszetett programozasi tételek: masolas, kivalogatas, szétvalogatas, metszet,
egyesités (unio), 6sszefuttatas

Kombinaljuk is egymasra épitéssel és egymasba agyazassal a programozasi
tételeket

Klasszikus adatszerkezetek miveleteit rendszerezzuk: tomb, verem, sor, lista,
halmaz, fa, graf, halo, tabla

Valtozé korulmeények kdzott programozasi tételekkel dolgozunk: adatszerkezet
nélkdl, tdmbbel, kollekciokkal (lista, halmaz), fajlokkal, adatbazis-kezeléssel,
kliens-szerver elosztott alkalmazasoknal

ora: Algoritmusok hatékonysaga

Megismerjuk a hatékonysag klasszikus szempontjait: végrehaijtasi id6, helyfog-
lalas, bonyolultsag

Olyan tervezési lehetéségeket tekintlink at, amelyek valamelyik szempontra
optimalizalnak

Kbzosen megbeszélink néhany forraskodot és Otleteket fogalmazunk meg
hatékonysaghoz kétédéen

Lottoszelvényeket generalunk sokféleképpen és 6sszehasonlitjuk az imple-
mentaciokat hatékonysagi szempontok alapjan

Adatbazis-kezel6 Java kliensprogramot modelleziink tébbféleképpen és dssze-
hasonlitjuk hatékonysagi szempontok alapjan

. 6ra: Mesterséges intelligencia

Kategorizaljuk és megismerjuk az M| szakterulet lehet6-
ségeit, fejlédési iranyait

Klasszikus MI mérfoldkdveket és problémakat mutatunk
meg Fp
Szimulacios programok és jatékprogramok alapfunkci- EN
oit tekintjuk at MI szempontok szerint

Heurisztikus keresalgoritmusok mikodését tervezzuk
és teszteljuk

Megismerjuk a gépi tanulas lehetéségeit

i
=% X
2]

p .
@ B

https://it-tanfolyam.hu/java-se-szoftverfejleszto-tanfolyam e/7



https://it-tanfolyam.hu/java-se-szoftverfejleszto-tanfolyam/
https://it-tanfolyam.hu/java-se-szoftverfejleszto-tanfolyam
https://it-tanfolyam.hu/

@ it-tanfolyam.hu Java SE szoftverfejleszté tanfolyam

13-16. 6ra: Fejlesztési modszertanok és projektmenedzsment

Megismerunk kulonb6z6 modelIeket/modszereketllranyzatokat vizeseés, evolu-
cios, inkrementalis, RUP, extrém, Kanban, agilis, Scrum
Kovetjuk egy projekt életciklusat

Egyensulyozunk a klasszikus id6-koltség-eréforras di-
menziokban

Attekintjiik a csoportmunka szervezésének eszkézeit, le-
het6seégeit

Megismerjuk a verzidkovetés alapjait, a Git alapfunkcioit
Kovetjuk egy projekt soran sajat tevékenységeinket egy Scrum csoportban, elé-
re becsulni a szukséges raforditasokat, utdlag értékelni és 6sszefoglalni tapasz-
talatainkat

17-20. éra: Soft skill tréning

Tanacsokat adunk 6néletrajz készitéséhez

Tanacsok adunk motivacios levél készitéséhez

Tanacsok adunk sikeres/sikeresebb allasinterjuhoz
Javaslatokat adunk hatékony munkavégzéshez csoportban
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