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FLL INTO ORBITSM — SZABALYOK ES ROBOTVERSENY

Az FLL Robotversenyében az FLL csapatok LEGO® alkatrészekb6l elére megépitett és 6n-
maguk altal programozott robotjaikkal versenyeznek. A feladat egy korilbeliil 2 m? terllet(
jatéktéren 2 %2 perc alatt a lehetd legtobb pontot 6sszegydijteni. A robotnak autoném maodon
kell mGkddnie, minden mozgast fuggetlendl, a program altal vezérelten kell elvégezni. A tav-
irdnyitds nem megengedett.

Egy szezonban minden versenyen ugyanazon jatékteret és feladatot hasznaljak. A cél eléré-
sének maodja és sorrendje nincs elére meghatarozva. Ennek megfelel6en a csapatok robotjai
teliesen kiildonb6zé megjelenésiiek, habar mindegyikik LEGO® elemekbdl épiil fel.
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1. SZABALYOK

1.1 Iranyelvek

GPO1 - Gracious Professionalism®

. Az FLL versenyt az udvariassag és a ,fair play” szellemiségének kell athatnia.

. Mikdézben a versenyz8k keményen szembeszéllnak a problémakkal, minden embert
kedvességgel és tisztelettel kezelnek.

. Ha valaki csak azért nevezett be a FIRST® LEGO® League-re, hogy ,megnyerjen egy
robotikaversenyt”, akkor nem j6 helyen jar!

GP02 - Ertelmezés

. Ha a szabalyok valamely részletre nem térnek ki, akkor az nem szamit.

. A Robotverseny szabalyainak szbvege pontosan és csakis azt jelenti, ami egyértelmien
le van irva.

. Ha valamely sz6 jelentése nem definialt a verseny céljaira, akkor annak hétkéznapi je-
lentését kell alapul venni.

GPO03 — Johiszemliség elve

. Ha egy bird ugy érzi, hogy egy adott helyzetrél ,nagyon nehéz eldénteni” az igazsagot
és senki sem tud mutatni egy olyan szabalyt, amely kifejezetten valamely iranyba eldén-
tené a kérdést, akkor az adott helyzetet j6hiszem(i médon kell megitélni.

. Erre a j6hiszemiiségi elvvel nem szabad azonban visszaélni olyan médon, hogy az erre
hagyatkozast a stratégia részévé teszi valaki.

GP04 - Eltérések

. Partnereink és az dnkéntesek keményen dolgoznak azon, hogy a versenyfeltételek min-
denhol a meghatarozottak szerintiek és azonosak legyenek, azonban kis mértékl hibak
és eltérések el6fordulhatnak.

. A legjobb csapatok figyelembe veszik ezt a tervezés soran.

. A példak kdzott emlitheték a jatékteret hatarold perem egyenetlensége, vilagitasbeli el-
térések vagy a jatékmezdn eléfordulé rancok.

. Egy adott versenyen kérilményeivel kapcsolatos kérdéseket az adott verseny tisztvise-
I6ihez kell intézni, elérhetéségeik megtalalhatok az FLL regionalis honlapjain.

GPO05 — Az informaciok hiearachiaja

. Abban az esetben, ha két hivatalos forrasbél szarmazé tény egymasnak ellentmond
vagy megzavar, ha egyuttesen olvassuk 8ket, az alabbiakban olvashaté sorrend alkal-
mazandé a kdztik levd hierarchia megallapitasahoz (az 1. a legerésebb):

— 1 = Az aktualis Robotversenyekre vonatkozo frissitések (GYIK)

— 2 =Feladatok és a palya felépitése

— 3 =Szabalyok

— 4 = A helyi verseny vezetd birdi - nem vilagos szituaciokban a helyi
vezetd birdk egyeztetést kdvetéen a johiszemiiség elvének alkalmaza-
saval déntenek (GP0O3 pont).
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Képeknek és videdknak nincs jelentéséguk, kivéve, ha az 1., 2.vagy 3. pont részét ké-
pezik.
E-mailek és forumos hozzaszoélasok nem szamitanak.

1.2. Meghatarozasok

D01 — Mérkozés

Mérk6zésnek nevezziik, amikor két csapat egymas ellen jatszik az északi oldalukon
egymas mellé felallitott versenyasztalon.

Egy mérkézés 2 2 percig tart, és ekdzben a stopper nem all meg.

A robot a bazisrol egy vagy tobb alkalommal elindul és a lehet6 legtobb feladatot old
meg.

D02 - Feladat

A feladat” (kuildetés) egy lehetéség arra, hogy a robot pontokat szerezzen.
A feladatok kdvetelményként vannak megfogalmazva, az alabbiak valamelyikének for-
majaban:

— aversenybird szamara a mérkdzés végén lathaté eredmények;

— a versenybiro altal megtorténtiik idején megfigyelheté médszerek.

D03 — Felszerelés

.Felszerelés” minden, amit magatokkal visztek a feladathoz vagy az ahhoz kapcsol6édd
tevékenységekhez.

D04 — Robot

A ,robot” a LEGO® MINDSTORMS® kontroller és minden felszerelés, amit kézzel hoz-
zakapcsoltok és amelyek nem valnak le, csak kézzel valaszhatok le.

D05 - Feladatmodell

A feladatmodell” barmely LEGO® elem vagy szerkezet, amely mar a palyan van, amikor
odaértek.
A feladatmodell nem ugyanaz, mint a ,felszerelés”.

D06 — Palya

A ,palya” a robotverseny koérnyezete, amely a pélyaalapon Iévé feladatmodellekbdl, a
palyat korulvevd peremekbdl és a palyaalapbdl all, melyek egy asztalon talalhatok.

A ,bazis” a pélya része.

A részletes leirasért lasd A palya felépitése szakaszt.

D07 - Bazis

A ,bazis” a palya délnyugati sarkaban talalhaté nagyobbik negyedkércikk folott kbzvet-
lenil elhelyezkedé tertlet.

A bazis a kuls6 gbérbe vonaltél délnyugatra a sarok falaig terjed (nem tovabb).

A pontozasi terllet korli vékony vonal az adott teriilet részének szamit.

Amikor egy vonalhoz képesti pontos hely nem egyértelm, a csapat szamara kedvez&bb
modon kell a helyzetet megitélni.
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Teljes terje- A johiszemi- Részbenbent Részbenbent A jéhiszemii-ség Kivl

delmében ség elve elve
bent alapjan bent alapjan kival
D08 - Inditas

. Amikor befejeztétek a robot elékészitését és elinditjatok, az egy ,inditas”.

D09 — Megszakitas

. Amikor inditas utan legkdzelebb hozzanyultok a robothoz, az egy ,megszakitas”.

D10 - Szallitas

Amikor a robot valamit (barmit) szandékosan/stratégiai célbal...

. elmozdit a helyérél és/vagy

. Uj helyre szallit és/vagy

. egy Uj helyen letesz,

akkor ,szallitja” azt. A szallitas folyamata akkor ér véget, amikor a szallitott dolog nem ér mar
hozza ahhoz, ami szallitotta.

1.3 Felszerelések, szoftverek és emberek

RO1 - Felszerelések

Minden felszerelés kizardlag eredeti gyari LEGO®-alkatrészekb6l késziilhet, eredeti gyari al-

lapotukban.

. Kivéve: a LEGO® zsinorok és csévek méretre vaghatok.

. Kivéve: papirra irt programozasi emlékezteték (a palyan kivil) hasznalhatok.

. Kivéve: filctollal irt, azonositasra szolgalo jeldlések a nem lathatd részeken hasznalha-
tok.

R02 — Kontrollerek

. Egy mérkézésben csak egy kontrollert hasznalhattok.
. A kontroller csak az alabbi tipusok egyike lehet (szinben eltérhet).

EV3 NXT

. Minden mas kontrollert a versenyterileten kivil kell hagyni a mérkézés soran.
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. Tilos minden taviranyitoként vagy a robottal adatatvivéként mikodtethets eszkdz (bele-
értve a bluetooth-t is) hasznalata a versenyteruleten.
. Ez a szabaly csak egyetlen robot hasznalatat teszi lehetévé minden mérk&zésben.

R0O3 — Motorok

. Egy adott mérkézésen legfeljebb négy motort hasznalhattok.

. A motorok mindegyikének az alabbi tipusok egyikébe kell tartoznia.

. Tébbféle tipust motort is hasznalhattok, de 6sszesen nem tdbbet, mint NEGY darabot.
. MINDEN tovabbi motort a versenyterileten kivil tartsatok, kivétel nélkiil.

EV3 “LARGE” EV3 “MEDIUM” NXT RCX

R04 — Kiils6 érzékel6k

. Korlatlan szamu ks érzékel6t hasznalhattok.
. Az érzékel6k mindegyikének az alabbi tipusok egyikébe kell tartoznia.
. Ugyanabbdl a tipusu érzékelébdl tobbet is hasznalhattok.

g

EV3 TOUCH EV3 COLOR EV3 ULTRASONIC EV3 GYRO/ANGLE

-

NXT TOUCH NXT LIGHT NXT COLOR NXT ULTRASONIC

RCX TOUCH RCX LIGHT RCX ROTATION

RO5 — Egyéb elektromos/elektronikus alkatrészek

. A feladatok végrehajtasahoz a versenyteriileten egyéb elektromos/elektronikus alkat-
rész nem hasznalhato.
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. Kivéve: Kivéve: sziikség szerint LEGO® vezetékek és atalakito kabelek.
. Kivéve: a kontroller akkumulatora vagy 6 db. AA elem hasznalata energiaforrasként.

RO06 — Nem elektromos alkatrészek

. Barmennyi, nem elektromos LEGO® elemet hasznalhattok, barmelyik készletbdl.
. Kivéve: gyari, visszahuzhatd/felhuzhat6 ,motorok” hasznalata tilos.
. Kivéve: Tovabbi/duplikatum feladatmodellek hasznalata nem megengedett.

RO7 — Szoftverek

e Arobotot csak LEGO® MINDSTORMS® RCX, NXT, EV3 vagy Robolab szoftverrel (bar-
melyik verzié) programozhatjatok.

. Mas szoftver hasznalata nem megengedett.

. A megengedett szoftverek gyartoitdl (LEGO® és National Instruments) szarmazé kiegé-
szitéseket, javitasokat és Uj verzidkat hasznélhatjatok, de eszkdztarak — beleértve a
,LabVIEW tool kit"-et is — hasznalata tilos.

RO8 — Iranyitok

. Csak két csapattag, az ugynevezett ,iranyitok” lehetnek a versenyteriileten egyszerre.

. Kivéve:: vészhelyzetben masok is segithetnek a robot javitdsdban, de azutan tavozniuk
kell.

. A csapat tdbbi tagja a verseny szervezdi altal meghatarozott helyen tartézkodhat, kivéve
az Uj iranyitokat, hogy igény szerint barmikor cserélni tudjanak a régiekkel.

1.4. Robotverseny

R09 — A mérkozés kezdete el6tt

. Miutan a versenyasztalhoz léptek, legalabb egy perc all rendelkezésetekre a felkészu-
|éshez.
. Csakis ezen id6 alatt...

— megkérdezhetitek a birdt, hogy megfelel6-e a feladatmodell vagy az
elhelyezés, és/vagy

— barhol bedllithatjatok a fény-/szinérzékelbket

R10 - Targyak kezelése a mérko6zés alatt
. Csak a robot érhet hozza a palya olyan részeihez, amik nincsenek TELJES TERJEDEL-
MUKBEN a bazison.
—  Kivéve: A robot miikodését barmikor megszakithatjatok.

—  Kivéve: Felvehetitek a robotrol véletlenll lees6 részeit barhonnan, bar-
mikor.

. Tilos barmit mozgasba vagy mikédésbe hozni ugy, hogy az a bazis vonalan akar csak
részben is atnyuljon.
— Kivéve: Természetesen elindithatjatok a robotot.

— Kivéve: A versenypalyan kivul barmit barmikor mozgathattok/hasznal-
hattok/tarolhattok.

— Kivéve: Ha valami véletlenll 1épi at a bazis vonalat, nyugodtan tegyétek
vissza, ez nem probléma.
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. Barmi, amit a robot okoz (legyen az j6 vagy rossz dolog) vagy teljes terjedelmében a
bazison kivulre helyez, ugy kell, hogy maradjon, hacsak a robot 6nalléan meg nem val-
toztatja. Semmit sem szabad visszatenni, hogy a robot “Ujra megprobalhassa”.

R11 - Feladatmodell kezelése

. Tilos a feladatmodelleket szétszedni, akar csak idélegesen.

. Ha egy feladatmodellt valamivel dsszekapcsoltok (beleértve a robotot), az 6sszekotte-
tésnek olyan lazanak kell lennie, hogy ha kérik,fel tudjatok emelni a feladatmodellt ugy,
hogy semmi mas nem emelkedik fel vele egyuitt.

R12 — Tarolas

. Barmi, ami teljes terjedelmében a bazison helyezkedik el, levehetd a versenypalyarol és
a palyan kivil tarolhatd, de a biré szamara lathatd helyen.

. Minden a versenypalyan kivil tarolt dolog ugyanugy ,szamit”, mintha teljes terjedelmé-
ben a bazison lenne és egy jévahagyott tartéra helyezheté.

R13 - Inditas
Egy szabalyos inditas (vagy Ujrainditas) a kovetkez6képpen torténik:
. snditasra kész” helyzet

— A robotot és minden mast a bazison belll, amelyet a robot mozgatni
vagy hasznalni fog, kézzel tetszés szerint elrendezhettek olyan médon,
hogy a robot és a hozzaépitett elemekkel egyiitt teljes terjedelmében a
bazison belll legyen és magassaga ne haladja meg a 12 hivelyket
(30,5 cm).

— A biro latja, hogy a palyan semmi nincs mozgasban és senki nem ér
hozza semmihez.

o Rajt!

— Nyomjatok meg az inditdgombot vagy adjatok jelet az érzékelének,

hogy inditsa el a programot.

. Ha ez a mérkdzés elsé inditasa — ebben az esetben sziikséges a pontos és fair idézités,
igy az inditas pontos id6pontja a visszaszamlalas utolsé szava vagy hangja, példaul
,Vigyazz, kész, RAJT” kifejezés utolsd szava, vagy a sipszo!

R14 — Megszakitas

. Ha megszakitjatok a robot miikddését, azonnal meg kell allitanotok, *azutan nyugodt
mozdulattal vegyétek fel a robotot az Ujrainditashoz (*ha szeretnétek Ujrainditani).

. Az alabbiakat kell tenni a robottal és a tdbbi dologgal, amit szallitott, attdl figgéen, hogy
éppen hol volt a megszakitas idejében:

. A robot

— Teljes terjedelmében a bazison van: Ujrainditas.

— NEM teljes terjedelmében van a bazison: Ujrainditas + blntetés.
. A robot altal szallitott dolog, ami a legutdbbi inditds soran jott a bazisrol:

— Minden esetben: megtarthatjatok.
. A robot altal szallitott dolog, ami nem a legutébbi inditas soran j6tt a bazisrol:

— Teljes terjedelmében a bazison van: megtarthatjatok.

— NEM teljes terjedelmében van a bazison: adjatok oda a birénak
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. A ,bintetés” leirasat a feladatban talaljatok.
. Ha nem szandékoztok ujrainditani a robotot, akkor ledllithatjdtok azt és hagyjatok az
adott helyen. (lasd: 1.6. Valtozasok 2018/19-ben)

R15 - Elakadas

. Ha a megszakitas nélkil mikodd robot elveszit valamit, amit szallitott, meg kell varni,
mig az a dolog mar nem mozog.

. Ha megallt, a kdvetkezbk torténhetnek vele, attol fliggéen, hogy hol van:

. A szallitott valami:

— Teljes terjedelmében a bazison van: megtarthatjatok.
— Reészben a bazison van: adjatok oda a birénak.

— Teljes terjedelmében a bazison kivul van: hagyjatok ott, ahol van.

R16 — Beavatkozas

. Tilos a masik csapatot akadalyozni, kivéve, ha ez van a feladatban.
. A biré minden feladatot jovair a masik csapatnak, amelyet az megprébal teljesiteni, de
a ti csapatotok vagy robototok nem megengedett médon megakadalyozza.

R17 — A palya karositasa

. Ha a robot egy feladat soran szétszedi a Dual Lock ragasztocsikot a palyan vagy eltori
a feladatmodellt, és ezzel megkdnnyiti vagy megoldja a feladatot, azért a feladatért nem
jar pont.

R18 — A mérkozés vége

. A mérkdzés végén mindennek abban az allapotban kell maradnia, hogy volt.

— Ha arobot még mozog, allitsatok, le amilyen gyorsan tudjatok és hagy-
jatok ott, ahol leallt. (A mérkézés vége utani valtozasok nem szamita-
nak.)

—  Ezutan ne nyluljatok semmihez, amig a birék nem rendezik vissza a
palyat

R19 - Ertékelés
. ErtékelSlapok/szoftver: A biré figyeli a palyat és megbeszéli a térténteket a csapattal
minden feladatnal.
— Ha mindennel egyetértetek, alairjatok az értékellapot és az értékelés
véglegessé valik.
— Ha valamivel nem értetek egyet, a vezetd versenybird hozza meg a
végsé dontést.
. Hatas: A mérk&zésekbdl csak a legjobb eredmény szamit bele az 6sszértékelésbe és
az szamit az el6rejutasnal.
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1.5. A szabalyokkal, a robotversennyel és a palya felépitésével kapcsolatos kérdeések

. A fontos kérdéseket a ,GYIK” (Gyakran ismételt kérdések”) pont alatt tessziik elérhetévé
minden csapat szamara.

. Ha barmilyen kérdésre hivatalos valaszt szeretnétek, irjatok e-mailt a HANDS on TECH-
NOLOGY-nak az fll@hands-on-technology.org cimre.

. A kérdéseket igyeksziink hamar megvalaszolni.

1.6 Valtozasok 2018/19-ben

Jelentds valtozasok

. Ha megszakitjatok a robotot mikozben szallit valamit, amit a legutdbbi inditas soran ho-
zott el a bazisrdl, akkor mostantdl megtarthatjatok az adott targyat.

Kisebb valtozasok

. A hatarvonalak minden esetben részét képezik az altaluk meghatarozott teriiletnek.

. A vékony vonalak vastagsagaval kapcsolatos vitak esetén (pl. a bazist hatarol6é vonal)
mindig a csapat szamara kedvez6bb dontést kell hozni.

. A tarol6 talcék és kocsik jellegét és méretét illetben a helyi rendezvény szabvanyainak
kell megfelelnetek.

szandékok szerinti feladatokkal.
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2. ROBOTVERSENY 2018/19 - “INTO ORBITSM”

2.1. Az FLL palya felépitése és elrendezése

Attekintés

A palya az a hely, ahol az FLL robotverseny zajlik. Ez egy asztalra elhelyezett palyaalap,
amire a feladatmodellek kerlilnek. Az alap és a feladatmodellek megépitéséhez sziikséges
LEGO® elemek a kihivasra rendelkezésetekre bocsatott készletben talalhatok. A feladatmo-
dellek megépitésére vonatkozo utasitdsok azonban nincsenek benne a készletben, csak on-
line érhetdk el:
https://www.first-lego-league.org/en/season/robot-game/building-instructions.html

A jatékasztal megépitésére vonatkozé utasitasok a kdvetkezd linken keresztiil érhetdk el:
www.first-lego-league.org/en/general/participation.htmli#4.

Ez a dokumentum a feladatmodelleknek a jatékpalyan vald elhelyezését magyarazza el.

A palyaalap elhelyezése

1. lIépés: A palyaalap elhelyezésére szant asztal feliiletérdl tavolitsatok el minden szalkat
vagy apro darabkat, és figyeljetek oda, hogy semmilyen lyuk ne maradjon rajta. Porszivéval
is alaposan tisztitsatok meg, hogy a robotot késébb semmi ne akadalyozza a mozgéasban.
Ezutan huzzatok végig az asztal tetején a kezete-

S
ket, és dorzspapirral vagy raspollyal igazitsatok ki, 3 "
ha valahol szliikséges. Ezt kdvet&en Ujra porszivoz- N
zatok at. N N
2. lépés: Helyezzétek el a palyaalapot egy sima fe- w £ W £
lileten (példaul az FLL versenyasztalra), és — S S

ahogy az FLL versenyeken szokas — egyértelm(ien

jeloljétek korbe a palya hatarait. Egy elétte felporszivézott fellileten (soha ne olyan helyen,
ahol barmi hozzatapadhat) teritsétek ki a palyaalapot olyan moédon, hogy a kép észak felé
nézzek és az északi szegélye kozel legyen az északi/dupla peremi falhoz (nézzétek meg a
dupla fal elhelyezkedését az alabbi asztalvazlatokon). Figyeljetek nagyon oda, hogy a palya-
alap ne hajoljon meg attdl, hogy egyszerre két iranyba hajlitjatok.
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3. lépés: A palyaalap kisebb, mint az asztal. Csusztassatok és igazitsatok ugy, hogy a déli
széle és a perem déli része kdzott ne maradjon rés. Kézépre éllitsatok be a palyaalapot kelet-
nyugati irdnyban ugy, hogy mind a jobb, mind a bal oldalon ugyanakkora hely maradjon.

4. lépés: Segitséget kérve masoktdl, huzzatok ellenkezd végei feldl a palyaalapot és simitsa-
tok ki bel6le minden gy(ir6dést a kdzepétdl, majd a 3. Iépésben leirtak szerint egyengessétek
el az asztalon. Lehetséges, hogy maradni fog némi gy(ir6dés, de idével varhatoan ki fog egye-
nesedni. Ennek el6segitésére egyes csapatok hajszaritét hasznalnak.

5. lépés — OPCIONALIS: Hogy a palyaalap a helyén maradjon, vékony fekete ragasztésza-
laggal keleti és nyugati végeinél rogzithetitek. A ragaszto csak az alap fekete szélét takarhatja
el, az asztalnak pedig csak a vizszintes fellletére ragadhat, a peremekhez nem. Kétoldalu
ragasztéval egymashoz régzithetitek a palyalapot és az asztalt.

6. lépés: A mérkdzésekhez két, északi-északi feliknél dsszeillesztett asztalra van szikség.
Az igy alkotott perem maximum 76-100 milliméter lehet. A versenyen két asztal van egymas-
nak hattal 6sszetolva, de mivel csak egyet fogtok hasznalni, a gyakorlashoz is csak egyre lesz
szikségetek.

Peremmasolat: A legtdbb robotversenyen van egy ,k6z0s” feladat, melyen a ti és a masik
csapat feladatmodellje(i) részben a sajat, részben a masik, az északi szélen csatlakoztatott
asztal teruletén vannak elhelyezve. Ehhez nem kell masik asztalt épitenetek, de a masik csa-
pat asztalanak a feladatmodell(ek) elhelyezéséhez sziikséges részét létre kell hoznotok. Az
alabbi foton lathatjatok, hogy kell ennek a ,peremmasolatnak” kinéznie. Ebben a szezonban
ez a feladat nem kotelezé.
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A feladatmodell megépitése

Epitsétek meg a feladatmodelleket

Ehhez a rendelkezésetekre bocsatott készlet LEGO® elemeit hasznaljatok és az ezen az ol-
dalon kezd6d6 utasitasokat kovessétek:
www.first-leqgo-league.org/en/season/robot-game/building-instructions.html.

Egy ember szamara ez legalabb 6 6ra munkat jelent, igy a legjobb, ha kézdsen dolgoztok.
Aki még egyaltalan nem vagy csak keveset épitett LEGO®-elemekkel, annak ez kivald ta-
pasztalatot fog jelenteni, az Uj csapattagoknak pedig alkalmat kapnak egymas megismeré-
sére.

Mindség

A modelleket TOKELETESEN kell megépiteni. A ,majdnem tokéletes” NEM elég j6. Sok csa-
pat szamos épitési hibat vét, és aztan az egész szezon alatt pontatlanul dsszerakott model-
lekkel gyakorol. Amikor aztan a palyan j6 modellekkel versenyeznek, nem fog mikédni a ro-
botuk, amiért tévesen a robotot, a szervezéket vagy a balszerencsét szoktak okolni. Mindezek
elkerllésére a legjobb, ha tébb ember is ellenérzi a modelleket.

Dual Lock ragasztocsikok

Egyes modelleket ,hozzardgzitik” a palyaalaphoz, masokat csak ,rahelyeznek”. Minden he-
lyet, ahol a modellt rogziteni kell, egy X-szel ellatott fehér mez6 jeldl. Ehhez a 3M termékét, a
Dual Lock nevi Ujra felhasznalhaté ragasztdanyagot lehet alkalmazni, amely a ,kihivaskész-
let" LEGO® elemeket is tartalmazo lapos, atlatszé tasakjaban talalhaté. Ha a Dual Lock ra-
gasztocsikok két felét egymashoz nyomjatok, azok 6sszetapadnak, ,rogziinek”, de ha a mo-
dellt szallitas vagy tarolas céljabol le akarjatok venni az alaprol, kdnnyen szét is lehet szedni
Oket. A Dual Lock ragasztocsikokat csak egyszer kell felragasztani, késébb a modelleket egy-
szerlien hozz4 lehet régziteni az alaphoz, vagy levenni réla. A Dual Lock ragasztécsikokat a
koévetkez6képpen lehet hasznalni:

1. lépés: Ragasztds oldalaval LEFELE ragasszatok egy négyzetet a pélya- g
alap minden ,X"-szel jelolt mez&jére. A félmezdkbe csak a négyzet felét ra-
gasszatok.

2. lépés Nyomjatok négyzeteket az el6zbleg felragasztott darabokra, ragasztos fellikkel FEL-
FELE, hogy ,régziilienek" hozzajuk. A ragasztés feliilethez ne érjetek kézzel: hasznaljatok a
viaszpapirt, amihez a csikok rogzitve vannak.

3. 1épés Igazitsatok a modellt a jeldlésére, és rogzitsétek pontosan a négyzetekre.

1. 1épés 2. 1épés 3. lépés

Tippek: Legyetek korultekintéek! Vannak modellek, amelyek szimmetrikusak, de lehetnek ki-
allo részeik. Figyeljetek oda, hogy minden négyzetet pontosan a megjelolt mezére rogzitse-
tek, és a modellek a megadott helyekre kertiljenek. A modell régzitését mindig annak legalsé
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szilard eleménél kezdjétek, mert ellenkez6 esetben 6sszetorhetitek az egész modellt. Ugyan-
ennél az also résznél fogjatok meg akkor is, ha esetleg kés6bb leveszitek a modellt az alaprol.
A nagyobb és/vagy rugalmas feladatmodellekhez egyszerre csak egy vagy két ragasztopart
ragasszatok fel, nem muszaj az egészet egyszerre az alaphoz erésitenetek.

A palya karbantartasa
Peremek

A palyaalap elhelyezésére szant asztal fellletérdl tavolitsatok el minden szalkat vagy apro
darabkat, és figyeljetek oda, hogy semmilyen lyuk ne maradjon rajta.

A palyaalap

A pélyaalapnak a déli peremhez hozza kell érnie, és kelet-nyugati iranyban kell kézépre he-
lyezni.

Csak olyan anyaggal tisztitsatok a palyaalapot, ami nem hagy maga utan barmiféle foltot. A
robot ezeken ugyanis elcsuszhat, vagy hozzajuk ragadhat. Hasznaljatok porszivot és/vagy
egy nedves rongyot (a palyaalap felszinén és az alatta megtelepedett) por és apré darabkak
eltavolitasara. A jeldlések eltavolitdsahoz hasznaljatok fehér szini radirt. Amikor a palyaala-
pot leveszitek vagy elrakjatok, ne hagyjatok, hogy barhol felgyiir6djon, mert azon a robot moz-
gasa késébb elakadhat. Nagymértéki felkunkorodas esetén a palyaalap keleti vagy nyugati
szélénél engedélyezett fekete szinl ragasztészalag hasznalata maximum 6mme-es ranyulas-
sal. Szivacsos ragasztoszalag hasznalata nem engedélyezett. Dual Lock ragasztocsik SEM-
MIKEPPEN NE keriljén a palyaalap ala, illetve a feladatmodelleknek a leirtak szerinti régzi-
tésén kivil semmi masra ne hasznaljatok.

Feladatmodellek

Ugyeljetek a feladatmodellek eredeti allapotban valé megérzésére a rogzitések, kapcsoléda-
sok rendszeres ellendrzésével. Ellendrizzétek, hogy a forgotengelyek végig megfeleléen fo-
rognak, és cseréljétek meg az esetlegesen meggorbiilt darabokat. Gyakran ellenérizzétek és
javitsatok ki az esetlegesen eltorzult hurkokat.

U-alaku hurok-> jo Oldalra elhajlott hurok > rossz Harang alakban torzult hurok ->
rossz
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2.2. Feladatok: A palya felépitése és elrendezése, feladatleirasok,
korlatozasok, értékelés

Bazis

Helyezzétek el ezt a hat modellt barhol a bazison:

o szallitand6 ellatmany
e szallitand6 személyzet
¢ 1 meteoroid

e V szatellit

e C szatellit

e c¢s6 alaku modul

_

szallitand6 rakomany

szatellit V

JATEKMEZO

szallitandd meteoroid

személyzet

C szatellit cs6 alaki modul
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M01. URUTAZAS

Hattér
Az olyan hihetetlen mérndki teljesitmények, mint az Grutazas is apré 1épések sorozatabdl va-

I6sul meg. Szamos egymasra éplld jelentds célt kell elérni mielStt képessé valunk arra, hogy
épségben magunk mdégott hagyhassuk a Fold gravitacidés vonzasat.

A pélyaalap elhelyezése

e (irutazas rampa + csapatotok napelem panelje: Ezek a modelleket egy darabban kell
megépiteni és rogziteni a jatékpalyan a megjeldlt helylikén. A csapatotok napelem panel-
jét allitsatok a kdzéps6 kattintasi allasaba ugy, hogy ne szégben alljon.

az (rutazas rampa és csapatotok napelem a csapatotok napelem panelje a csapatotok napelem
panelje panelje kész

e (rutazasi szallitmanyok: Helyezzétek a szallitandd ellatmanyt és a személyzetet bar-
hova a bazison, a szallitando jarmlvet pedig tegyétek az Grutazasi rdmpa narancssarga
részére Ugy, hogy kelet felé néz és nyugat felé dél.

szallitandé ellatmany szallitandd szallitandé jarmi
személyzet

Feladat

A robotnak a szallitmanyt tartalmazé rakétakat (kocsikat) le kell juttatnia az Grutazasi rampan.
Az elsd kocsi elére be van allitva indulasra készen, a masik kettét pedig a robotnak kell el-
hoznia a bazisrol és a rampara helyeznie.

Pontszam

o A szallitand6 jarm{ legérdiilt az Grutazasi rampan: 22

o A szdllitando ellatmany legordilt az Girutazasi rampan: 14
e A szallitand6 személyzet legordult az Grutazasi rampan: 10
e Lehetséges pontszamok: 0, 10, 14, 22, 24, 32, 36
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Pontokhoz sziikséges kdvetelmények

e Minden egyes legurulas soran a kocsinak ,fliggetlennek” kell lennie addigra, amikor eléri
az els6 sincsatlakozast a rampan. > Megjegyzés: Kizardlagosan engedélyezett modszer.
A birénak latnia kell a végrehajtast.

o Kezd meg az egyes szallitmanyos legorditését az (irutazasi rampan. > Megjegyzés: Ki-
zarolagosan engedélyezett modszer. A birénak latnia kell a végrehajtast.

e Mint barmely feladatban megfogalmazott kdvetelmény, a ,fliggetlen” szé azt jelenti, hogy
nincs kapcsolatban a felszerelésetek barmely elemével. > Ha a kocsi egyértelmien tul-
gordul az elsd elsé sincsatlakozason, akkor nincs jelentésége annak, ha nem gurul el
teljesen végig keleti iranyba.

elsé sincsatlakozas
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MO2. NAPELEM PANELEK

Hattér
A napelemek a vilaglrben kivalé energiaforrasként szolgalnak egy (rallomas szamara a nap-

rendszer belsé részeiben, mivel azonban az lrben a dolgok folyamatosan mozognak, foglal-
kozni kell a panelek megfeleld iranyba éllitasaval.

A palya felépitése és elrendezése

e acsapatotok napelem panelje: lasd az MO1. pont ,A palya felépitése és elrendezése”

szakaszat.

Feladat

A napelem paneleknek a sajat palya felé vagy attdl ellentétes iranyba kell allniuk a stratégiatol
és az adott kortilményektdl fliggéen.

Pontszam

* mindkét napelem panel ugyanazon jatékmezd iranyaba néz: 22 (mindkét csapatnak)

e anapelem paneletek a masik csapat jatékmezéje felé fordul: 18

o Lehetséges pontszamok: 0, 18, 22, 40 az alabbi abra szerint, a ti csapatotok északi hatara
felett északi iranyba nézve.

Az aldbbi abran, csakugy mint a gyakorl6 jatékmezén a ti” napelem paneletek az asztal nyu-

gati végénél talalhato.

MASIK CSAPAT: 22
i EEEEEE——

A TI CSAPATOTOK:
22 +18

MASIK CSAPAT: 18
_-—-_

A TI CSAPATOTOK:
18

MASIK CSAPAT: 0
_-—-_

A TI CSAPATOTOK:
0

MASIK CSAPAT: 22

A TI CSAPATOTOK:
22

MASIK CSAPAT: 0

MASIK CSAPAT: 18

MASIK CSAPAT: 0

MASIK CSAPAT: 0

- —

I

A TI CSAPATOTOK:
18

A TI CSAPATOTOK:
0

A TI CSAPATOTOK:
0

A TI CSAPATOTOK:
0

Iranyba allitott panelek

Pontokhoz szlkséges kovetelmények

o Az eredményeknek lathaténak kell lenni a versenybiré szamara a mérkézés végén.
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MO03. 3D NYOMTATAS

Hattér
Rendkivul kéltséges a nehéz épitéanyagok (rbe valo eljuttatasa, ezért a tudésok és a mérné-
koék annak megoldasan dolgoznak, hogy miként lehetne a Foldon kivil rendelkezésre allé

elemek felhasznalasaval a 3D nyomtatasi technolégiaval eléallitani az (irben sziikséges dol-
gokat.

A pélyaalap elhelyezése

o 3D nyomtaté + 2x4-es tégla: Ezek a modelleket egy darabban kell megépiteni és rogzi-
teni a jatékpalyan a megjeldlt helylkodn ugy, hogy a 2x4-es tégla gombjaival felfelé alljon.

3D nyomtaté A 2x4-es tégla 3D nyomtaté kész

Feladat

A robotnak fel kell vennie egy regolit magmintat és ra kell azt helyeznie a 3D nyomtatéra,
amelynek hatasaként kinyomtatodik egy 2x4-es tégla. Ezt a 2x4-es téglat aztdn mas helyre
lehet szallitani tovabbi pontokeért.

Pontszam
e A 2x4-es tégla kinyomtatasra kerll, teljes terjedelmében az északkeleti bolygétertleten
van: 22 VAGY

o A 2x4-es tégla kinyomtatasra kerul és nincs teljes terjedelmében az északkeleti bolygote-
rileten: 18

e Lehetséges pontszamok: 0, 18, 22

<3

északkeleti bolygoétertilet 22 pont 18 pont

Pontokhoz szikséges kdvetelmények

o Az eredményeknek lathatonak kell lenni a versenybird szaméara a mérkézés végeén.

o Egy regolit magmintanak a 3D nyomtatéra valé helyezése hatasara el6jon egy 2x4-es
tégla. > Kizardélagosan engedélyezett modszer. A birdnak latnia kell a végrehajtast.
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MO04. KRATERES TERULET KERESZTEZESE

Hattér
A roverek szamara nagyon nem kivanatos helyzet, hogy valamely mas vilagban elakadjanak!

A roverek csapatjai segithetnek egymasnak, de egy maganyos rovernek mindig nagyon éva-
tosnak kell lennie.

A palya felépitése és elrendezése

o kraterek: Erésitsétek a kraterek modellt a jatékmezén megjeldlt helyére és emeljétek fel
a sorompot amilyen magasra csak lehet.

kraterek sorompo kraterek kész

Feladat

A robotnak vagy az altala kikiildott eszkoznek teljes egészében at kell kelnie a krater modellen
olyan médon, hogy kdzvetlendl rajta halad at. Nem a kdzelében! Nem megkerilve azt!
Pontszam

o A robot vagy az altala kikiildott eszkoz teljes egészében athaladt a krater modellen: 20

e Lehetséges pontszdmok: 0, 20

a tornyok kozott elhaladva a soromp6 mellett

Pontokhoz sziikséges kdvetelmények

o Az atkeléshez hasznalt felszerelés minden teherviseld elemének teljes egészében a tor-
nyok kozott kell athaladnia. - Kizarélagosan engedélyezett modszer. A birénak latnia kell
a végrehajtast.

o Az 4thaladasnak keletrdl nyugatra kell térténnie, teljes mértékben elhaladva a lecsukott/ki-
lapitott sorompé mellett. > Kizardlagosan engedélyezett médszer. A birdnak latnia kell a
végrehajtast.
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MO5 - KITERMELES

Hattér

A Foldtdl tavoli élethez hasznos lenne, ha j6 hatékonyséaggal lennénk képesek mas bolygok,
holdak, aszteroidak, s6t akar Ustokosok felszine alatti er6forrasok felkutatasara és kitermelé-
sére.

A palya felépitése és elrendezése

mintavételi hely: lllesszétek a mintavételi helyet a jatékmezére a jeldlt helyen olyan mé-
don, hogy tengelye keleti iranyba mutasson.

regolit magmintak + gaz magminta+ viz magminta: Huzzatok fel a magmintakat a ten-
gelyre olyan médon, hogy az elemek tetején levé blitykdk keleti iranyba nézzenek, az
alabb is lathato sorrendben: regolit, gaz, viz és végul ismét regolit.

viz magminta gaz magminta

mintavételi hely mintavételi hely kész

Feladat

A robotnak az 6sszes magmintat ki kell vennie a mintavételi helyrél, majd ezt kovetéen tobb
lehetség is van arra vonatkozdan, hogy mit csinal vellk, az itt, valamint az M03. feladatban
leirtak szerint.

Pontozas

Mozditsa el mind a négy magmintat olyan moédon, hogy ne érjenek a tengelyhez, amely a
mintavételi helyen tartotta 6ket: 16

Tegye le a gaz magmintat olyan médon, hogy az hozzaér a jatékmez6hoz és teljes egé-
szében a leszallo egység célkérében helyezkedik el: 12 VAGY

Tegye le a gaz magmintat olyan médon, hogy az teljes egészében a bazison helyezkedik
el. 10

Tegye le a viz magmintat olyan médon, hogy azt csak az élelmiszer-termeszté kamra
tartja. 8

Lehetséges pontszamok: 0, 16, 24, 26, 28, 34, 36
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A leszallo egység célkore 12 pont

LA Emim e

10 pont

Pontokhoz sziikséges kdvetelmények

o Az eredményeknek lathatonak kell lenni a versenybird szamara a mérk6zés végeén.
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M06. URALLOMAS MODULOK

Hattér

Az Uréllomasok révén sokat megtudhatunk az Grbeli életrél és még gyakorolhatjuk is azt,
azonban a fejlettebb technolodgia és az Uj nemzetkdzi partnerek igényei alapjan a moduloknak
koénnyen cserélhetéknek kell lennilk.

A palya felépitése és elrendezése

lakoegység: Rogzitsétek a lakdegyseéget a jatékmezdn megjeldlt helyére olyan médon,
hogy a fehér szin(i sugar kinyulas az északi oldalon van.

»Gerhard” asztronauta: Helyezzétek be az asztronautat az abran lathaté moédon, lecsu-
kott sisakrostéllyal és ugy, hogy a hurok a jatékmez&re merélegesen, fliggélegesen alljon.

dokkolé modul: Helyezzétek be a dokkold modult telijes egészében a lakéegység déli
oldalan talalhaté ,kapuba” olyan médon, hogy a bitykok felfelé alljanak.

orr modul: Helyezzétek be az orr modult teljes egészében a lakdegység keleti oldalan
taldlhatoé dokkolonyilasba.

cs6 alaku modul: Tegyétek a csé alaki modult barhova a bazison.

lakéegység

dokkolé modul orr modul cs6 alaki modul

lakoegység kész

Feladat

A robotnak el kell mozditania és be kell illesztenie a modulokat a lakéegység dokkolényilasai
kozé.
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Pontozas

e Az orr modul teljes terjedelmében a bazisra mozgatva: 16
e A cs6 alaku modul a lakéegység dokkolonyilasaba helyezve a nyugati oldalon: 16

o A dokkolé modul athelyezve/beillesztve a lakéegység dokkold moduljaba a keleti oldalon:
14

e Lehetséges pontszamok: 0, 16, 32, 46

16 pont 16 pont 14 pont

Pontokhoz szukséges kdvetelmények

o Az eredményeknek lathatonak kell lenni a versenybird szamara a mérkézés végén.

o A behelyezett modulok nem érintkeznek semmivel, kivéve a lakbegységet. > Lathatonak
kell lenni a versenybiré szdmara a mérkdzés végén.
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M07. URSETA VESZHELYZET

Hattér

A vilaglr gyonyorl és csendes hely, azonban minthogy sem sajat hével, sem levegével és

igy légnyomassal sem rendelkezik, az ember megfulladna, megfagyna vagy éppen megstine

megfeleld felszerelés nélkil. Segits az (irsétara indult ,Gerhard” asztronautanak biztonsagba

jutni!

A palya felépitése és elrendezése

e Asztronauta+Lakéegység: lasd az M06. pont ,A palya felépitése és elrendezése” sza-
kaszat.

Feladat

A robotnak el kell juttatnia Gerhard testét a Iégzsilip-kamraba.

Pontozas

e Az asztronauta teljes terjedelmében a lakéegység légzsilipkamrajaban van: 22 VAGY
e Az asztronauta részben a lakéegység légzsilipkamrajaban van: 18

o Lehetséges pontszamok: 0, 18, 22

légzsilipkamra 18 pont

Pontokhoz sziikséges kdvetelmények

e Ezen feladat szempontjabdl a ,test” sz6 jelentése az dsszes részt lefedi a hurok kivételé-
vel.

o Az eredményeknek lathatonak kell lenni a versenybird szaméara a mérkézés végeén.
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MO08. AEROBIKUS TESTMOZGAS

Hattér
Habar az Grjarmavel 6rilt gyorsan mennek, még a legrévidebb Uthoz is nagyon sok idd kell.

Ezalatt az Grutazé teste nem dolgozik és pihen a megszokott médon, ami art a szivnek és a
tidének.

A palya felépitése és elrendezése

o Edzbégép: Rogzitsétek az edz6gépet a jatékmezén megjeldlt helyére. Forditsatok a muta-
t6t északnyugati iranyba, amennyire csak lehet. Allitsatok az erdkart a lehetd legalacso-
nyabb pozicidjaba.

mutato erékar edz6gép kész

Feladat

A robotnak tobbszdr ismételve mozgatnia kell az edz6gép erékar egy vagy mindkét erdkar-
szerelvényét, ezzel fokozatosan el6rébb mozditva a mutatét.

Pontozas

e A mutatd hegye teljesen a narancssarga mezdben van vagy akar csak részben érinti a
narancssarga mez6 barmelyik hatarat. 22 VAGY

¢ A mutato hegye teljesen a fehér mezdben van. 20 VAGY

e A mutatd hegye teljesen a szirke mez6ében van vagy akar csak részben érinti a szirke
mez6 barmelyik hatarat. 18

e Lehetséges pontszamok: 0, 18, 20, 22

Erékar-szerelvény (része az edzégépnek, itt csak az egyértelmiiség kedvéért mutatjuk kiilon is)
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22 pont (jéhiszemiségi elv alap- 18 pont
jan)

Pontokhoz sziikséges kdvetelmények

o Egyik vagy mindkét er6kar-szerelvény mozgatasaval mozditsatok tovabb az edz6gép mu-
tatojat a szamlap mezéi felett. > Kizarélagosan engedélyezett modszer. A birdnak latnia
kell a végrehajtast.

o Az eredményeknek lathatonak kell lenni a versenybird szamara a mérkézés végeén.
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M09. EROGYAKORLAT

Hattér

A zéro gravitacié allapotaban mindent kénnyen lehet mozgatni, és még akkor sem tudnank
leesni, ha akarnank, ezért aztan az asztronautaknak valamilyen ellenallassal szembe kell mo-
zogniuk — napi két éraban — hogy fenn tudjak tartani izomerejuket és csontsiriiséglket.

A palya felépitése és elrendezése

e Edzbégép: lasd az M08. pont ,A palya felépitése és elrendezése” szakaszat.

Feladat

A robotnak fel kell emelnie az erdkart a pontszamot ér6 magassagig.

Pontozas

o Emeljétek fel az erdkart ugy, hogy a fogazott 1éc 4. lyukja legalabb részben latszédjon, az
alabbi kép szerint: 16

e Lehetséges pontszamok: 0, 16

erékar 16 pont 0 pont

Pontokhoz sziikséges kdvetelmények

o Az eredményeknek lathatonak kell lenni a versenybird szamara a mérk6zés végén.
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M10. ELELMISZER-ELOALLITAS

Hattér

Kertészkedni kdnnyi dolog, nem igaz? Csak egy teherautényi termékeny féld, némi esé, nap-
sités, mitragya, a beporzast végzé rovarok, CO2, meg egy gereblye kell hozza — na de mit
csinaljunk, ha éppen a Neptunusz kéril keringlink egy kisbusz méretl helyiségben?

A palya felépitése és elrendezése

o élelmiszer-termeszt6 kamra: Rogzitsétek az élelmiszer-termeszté kamrat a jatékmez6-
héz a megjel6lt pontokon olyan médon, hogy a nyomoérud dél felé néz és a lehetd legdé-
lebbi pozicidban van.

b aed b Ah o

élelmiszer-termeszt6 kamra nyomérud élelmiszer-termeszt6 kamra kész

Feladat

Nyomijatok le a nyomoérudat megfeleld tavolsagban és sebességgel ahhoz, hogy a pontokat
érd zold tartomanyban legyetek.

Pontozas

e A nyomoérud lenyomasaval porgessétek meg a élelmiszer-termeszté kamra szineit ugy,
hogy a szurke suly a z6ld utan ESSEN le de a halvanybarna elétt. 16

e Lehetséges pontszdmok: 0, 16

Pontokhoz szikséges kdvetelmények

o Az eredményeknek lathatonak kell lenni a versenybiré szadmara a mérkézés végén.

o Az élelmiszer-termeszté kamra szineit a nyomoérud lenyomasaval lehet megpoérgetni. >
Kizarélagosan engedélyezett modszer. A birénak latnia kell a végrehajtast.
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M11. SZOKESI SEBESSEG

Hattér
A rakétahajtomiveket altalaban ugy tervezik, hogy nem sokkal a kildvést kdvetéen levalnak

az Urjarm0rél, de ez még joval azel6tt van, hogy az Grjarmi kiszabadulna a gravitacié hato-
korébdl. Hogyhogy nem esik vissza az Grjarm( a Foldre?

A palya felépitése és elrendezése

o kilovdallas + Grjarmi: lllesszétek a kilovoallast a jatékmezére a megjeldlt helyeken olyan
maodon, hogy az Grjarm lent van.

kilbvéallas kész

Feladat

A robotnak kell§ eréhatast kell az Gtési pontra gyakorolnia, hogy az Grjarmi ne essen vissza.

Pontozas

e Az (itési pont lenyomasaval/rautéssel érjétek el, hogy az Grjarmi olyan gyorsan menjen
és olyan magasra jusson, hogy fent is marad. 24

e Lehetséges pontszamok: 0, 24

Utési pont 24 pont

Pontokhoz sziikséges kdvetelmények

o Az eredményeknek lathatonak kell lenni a versenybird szamara a mérk6zés végén.

e Az (rjarmi az Utési pad lenyomasaval/raiutéssel aktivalhaté. 2> Kizarélagosan engedélye-
zett modszer. A birénak latnia kell a végrehaijtast.
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M12. KERINGO SZATELLITEK

Hattér
Ha egy szatellitnek nem megfelel6 a sebessége és a Foldtél vald tavolsaga, akkor leeshet,

elsodrodhat, rosszul miikédhet vagy megsemmistilhet pl. Grszeméttel valé Utkdzéstél. Fuvo-
kai segitségével preciz palyakorrekcios miveleteket kell végeznie.

A palya felépitése és elrendezése

e V Szatellit
e C Szatellit
e X Szatellit

Helyezzétek a V és a C szatelliteket barhova a bazison, az X szatellitet pedig az abra szerint
mutatott helyére.

V Szatellit C Szatellit X Szatellit

Feladat

A robotnak egy vagy tébb szatellitet el kell juttatnia a kilsé keringési palyara.

Pontozas

o A szatellit barmely részét juttassatok el a kilsd keringési palya két vonala k6z4tti teriletre
vagy a vonalak folé. darabja 8

o Lehetséges pontszamok: 0, 8, 16, 2

Kuls6 keringési palya 8 pont 0 pont
(csak ezen két vonal
kozott)

Pontokhoz sziikséges kdvetelmények

o Az eredményeknek lathatonak kell lenni a versenybird szamara a mérkézés végeén.
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M13. CSILLAGVIZSGALO

Hattér
Egy Urteleszkop fantasztikus dolog, de elérhet6ségben és egyszerliségben nem tesz tul egy

egyetem vagy természettudomanyi midzeum csillagvizsgaldjan — mar ha tudja az ember, hogy
mit és hogyan nézzen vele!

A palya felépitése és elrendezése

o Csillagvizsgalé Rogzitsétek a csillagvizsgalot a jatékmez6hdz a kijeldlt pontokon, és for-
ditsatok el ugy, hogy a mutatéjanak az alja a fekete poétty folétt legyen az abran lathato
maodon.

(Tav</l]

csillagvizsgald csillagvizsgald kész

Feladat

Elforditva allitsatok a csillagvizsgaloét a pontos iranyba.

Pontozas

e A mutatd hegye teljesen a narancssarga mezében van vagy akar csak részben érinti a
narancssarga mez6 barmelyik hatarat. 20 VAGY

e A mutato hegye teljesen a fehér mezdben van. 18 VAGY

e A mutatd hegye teljesen a szirke mez8ben van vagy akar csak részben érinti a szlrke
mez6 barmelyik hatarat. 16

e Lehetséges pontszamok: 0, 16, 18, 20

20 pont 18 pont 16 pont
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h‘

16 pont 0 pont

[

Pontokhoz sziikséges kovetelmények

o Az eredményeknek lathatonak kell lenni a versenybird szamara a mérkézés végen.
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M14. METEROROIDOK ELHARITASA

Hattér
Annak az esélye, hogy egy ,komolyabb” méretli meteoroid eltalalja Foldiinket az életiink so-

ran igen alacsony, de azért nem nulla, marpedig egy ilyen becsapodas hatasara az egész
emberiség kipusztulhat. Hogyan fognak a tudésok és mérndkék megvédeni minket?

A palya felépitése és elrendezése

e meteoroid gyiri
e 2 meteoroid

e meteoroid befogd

Helyezzétek a meteoroid gydrit a jeldléseire, a két meteoroid kdzll az egyiket pedig helyez-
zétek a gylrlre. Helyezzétek el a méasik meteoroidot barhovéa a bazison. Régzitsétek a mete-
oroid befogot a jatékmezdre a jeldléseire.

meteoroid gy(rQ meteoroid meteoroid befogd

Feladat

A szabad vonaltdl nyugatra indulva inditsatok el az egyik vagy mindkét meteoroidot fliggetien
maédon a meteoroid befogé felé.

Pontozas

e A meteoroid(ok), amely(ek) érinti(k) jatékmez&t a meteoroid befogd k6zépsé szakaszanal:
darabja 12
¢ A meteoroid(ok), amely(ek) érinti(k) jatékmez&t a meteoroid befogd valamelyik oldalsé
szakaszanal: darabja 8
e Lehetséges pontszamok: 0, 8, 12, 16, 20, 24
V'_j

szabad vonal
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A meteoridnak flggetlennek kell len- 24 pont 20 pont
nie

mikdzben a szabad vonaltdl nyugtra
van

Pontokhoz sziikséges kdvetelmények

o Az eredményeknek lathatonak kell lenni a versenybird szamara a mérkézés végeén.

e A meteorodioknak at kell haladnia a szabad vonalon, hogy hozzaérjenek a jatékmezéhoz
a meteoroid befogéban—> Kizarélagosan engedélyezett modszer. A birénak latnia kell a
végrehaijtast.

o A meteoroidokat akkor kell megiitni/elengedni, amikor még egyértelmien és teljes terje-
delmiikben a szabad vonaltél nyugatra vannak. - Kizarélagosan engedélyezett modszer.
A birénak latnia kell a végrehajtast.

e A meglités/elengedés és a pontszerzd pozicidjuk kozott a meteoridoknak egyértelmien
fuggetlendl kell mozogniuk. - Kizarélagosan engedélyezett médszer. A birdnak latnia kell
a végrehajtast.

e Ha a gyUribe helyezett meteoroid mar kikerult a gylribdl, akkor kézzel levehetitek a gyl-
rit a jatékmezdrdl. Ez egy specialis kivétel a szabalyok aldl.
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M15. LESZALLO EGYSEG ERKEZESE

Hattér
A leszallé egységlinknek nincsenek mikddd ejtéernydi, fuvokai vagy parnai, de egy fontos
jellemzdje nagyon is életszerd... az, hogy rendkivul torékeny.

A palya felépitése és elrendezése

o Leszallé egység Rogzitsétek a leszallo egység inditoallasat a jatékmezbre a megjeldlt
pontokon. Allitsatok &ssze a leszalld egység részeit az abra szerint gy, hogy a vilagos-
barna tengelyek a szlrke lyukakban legyenek. Akasszatok be a leszallé egységet az indi-
toallasba az abra szerint (tipp: atlésan), és nyomjatok a zardkart teljesen lefelé/keleti
iranyba.

-
IPV=_g

leszallo egység inditéallasa leszallo egység részei leszall6 egység
beakasztva

-
1. i

leszallo egység zardkar lezarva leszallo egység kész
lefelé/kelet felé

Feladat

Juttasséatok el a leszallé egységet épségben az egyik céljahoz vagy legalabb a bazisra.

Pontozas

o Mozgassatok a leszalld egységet épségben, a jatékmez6hoz érve teljes terjedelmében a
célkorbe. 22 VAGY

o Mozgassatok a leszallé egységet épségben, a jatékmez6hoz érve teljes terjedelmében az
északkeleti bolygo teriletre. 20

o Mozgassatok a leszallé egységet teljes terjedelmében a bazisra. 16

e Lehetséges pontszamok: 0, 16, 20, 22
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ép allapot a leszallé egység célkore északkeleti bolygé terulet

22 pont 20 pont 20 pont

16 pont 0 pont 0 pont

Pontokhoz sziikséges kdvetelmények

o Az eredményeknek lathatonak kell lenni a versenybird szamara a mérkézés végeén.

o Aleszallé egység akkor ,ép” allapotu, ha a részei a négy vilagosbarna tengelybdl legalabb
kettével kapcsoldédnak.
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MEGSZAKITASI BUNTETESEK

A FIRST LEGO League feladatok kévetelményeit a robotnak programja révén és a felszere-
Iések hasznalataval kell elérnie. Lehetdségetek van arra, hogy kézzel ,megmentsétek” a ro-
bototokat, de ezért buntetépont jar. Figyelmesen hallgassatok a szabalyokat, amikor a meg-

szakitasokrol van sz6 (D09, R10 és R14).

A palya felépitése és elrendezése

o Hat biintetés korong: Miel6tt a versenykor elkezdédik, a biranak el kell tavolitania a hat
biintetés korongot a jatékmezd délkeleti sarkanal talalhaté fehér haromszdgbdl, és maga-

nal tartja 6ket, ahonnan el tudja venni azokat.

bilntetés korongok

Blntetés

o Ha megszakitjatok a robot mikodését: 3 pont levonas minden alkalommal

e Lehetséges bintetdpontok dsszesen: -18, -15, -12, -9, -6, -3, 0

Pontokhoz szlkséges kovetelmények

e Ha megszakitast latnia kell a bironak.

o Bintetés esetén a biré egy bintetés korongot helyez a délkeleti haromszégbe, mint al-

landé megszakitasi jelzét.

o Osszesen hat ilyen biintetést kaphattok.

e Ha egy blntetés korong lekeril a haromszdgrél, akkor azt egyszer(ien vissza kell helyezni

anélkil, hogy ennek hatasa lenne a pontszamra.
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